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Regolamento WILD PARTY JOKERS

PREMI
Per ottenere una vincita, combina 3, 4, 5 0 6 simboli su rulli adiacenti in linea di vincita valida,
a partire dal rullo piu a sinistra.

Sostituisce tutti i simboli.

Compare su tutti i rulli durante il gioco base e il bonus Wild Win and Spin.

Sostituisce tutti i simboli.

Compare sul rullo 6 nel gioco base.




Quando questo fa parte di 6 o piu wild che avviano il bonus Wild Win and Spin, il bonus inizia con un
wild in ogni posizione dei primi 3 rulli.

WILD WIN AND SPIN

Se appaiono almeno 6 simboli wild durante il gioco base, viene attivato il bonus Wild Win and Spin.
Tutte le vincite vengono pagate.

Tutti i simboli wild rimangono fermi per tutta la durata del bonus Wild Win and Spin.

3 giri sono elargiti come ricompensa.

A quel punto, i rulli girano e si fermano sui simboli.

Possono apparire solo i simboli wild e quelli vuoti.

Tutti i nuovi simboli wild che appaiono rimangono fermi per la durata del bonus Wild Win and Spin.
Se appare un nuovo simbolo wild, i giri vengono riportati a 3.

Se non compaiono nuovi simboli wild, il numero di giri viene ridotto di 1.

Si giri sono 0, o lo schermo & pieno di simboli wild, il bonus Wild Win and Spin termina.

Se lo schermo & pieno di simboli wild, il giocatore riceve 25 volte il premio 6 simboli wild uguali, piu un
bonus di 1000 volte la puntata.

Se lo schermo non ¢ pieno di simboli wild, quelli visibili restano al loro posto e il giocatore riceve: Wild
Win and Spin.

I rulli girano e si fermano sui simboli.
Possono apparire tutti i simboli, tranne quelli vuoti e i wild.

Dopodiché, viene pagata la vincita per questo giro.

SCOMMETTI

La scommessa puo essere impostata per essere attiva se la vincita & piu grande di o uguale a
5x puntata, o inattiva.

Se la scommessa ¢ attiva, qualsiasi vincita ottenuta durante una partita fornira la funzionalita
scommessa.

Se la scommessa ¢ attiva e se la vincita € piu grande di o uguale a 5x la puntata, qualsiasi
vincita piu alta o uguale a 5x puntata ottenuta durante una partita fornira la funzionalita
scommessa.

Una volta inserita la scommessa, sono mostrate due ruote.



La ruota sulla sinistra offre la possibilita di aumentare le vincite di un terzo, raddoppiare le
vincite, o triplicare le vincite.

La ruota destra potrebbe farti vincere dei Giri gratuiti.

Il valore della vincita pud essere regolato premendo le frecce "-" e "+", cosi si aggiusteranno i
segmenti di vincita e perdita della ruota.

Premi una delle ruote durante la funzionalita per scommettere le tue vincite e far girare il
selettore.

Se il puntatore si ferma sul segmento verde, si ottiene il valore in denaro o Giri gratuiti.

Se il puntatore si ferma sul segmento rosso, il giocatore perde le proprie vincite ed esce dal
gioco di base.

Quando l'area di vincita potenziale della ruota di scommessa e ridotta al minimo, le probabilita
di successo potrebbero essere di molto inferiori alla rappresentazione grafica mostrata.

La massima vincita che pud essere scommessa € una puntata x2500 o una vincita di
250.000,00, a seconda di quale valore sia inferiore.

Una volta raggiunta la vincita massima, le vincite verranno riscosse automaticamente e la
scommessa terminera.

Puoi ottenere al massimo 30 giri gratuiti con la ruota della scommessa Giri gratuiti.

A questo punto, la ruota dei Giri gratuiti &€ disabilitata, ma il giocatore pud ancora scommettere
sulla Ruota del denaro.

Premi il pulsante 'RACCOGLI' durante la funzionalita per raccogliere le tue vincite.

La vincita prevista per questa modalita & pari al 100%.

SPIN CHANCE

Spin Chance si attiva automaticamente se il credito scende al di sotto dell'attuale valore della

partita, purché sia superiore a zero.

Spin Chance offre al giocatore I'opportunita di puntare i crediti imanenti per provare a vincere
un giro addizionale nel gioco base al livello della scommessa attuale.

Per giocare a Spin Chance, seleziona il pulsante 'GIOCA' per iniziare a far muovere il
puntatore sul contatore.

In alternativa, seleziona il pulsante 'NO GRAZIE' per uscire da Spin Chance con i crediti
rimanenti.

Se il puntatore si ferma sul segmento verde, si ottiene un giro all'attuale valore di scommessa
e parte il gioco automaticamente.

Se il puntatore si ferma sul segmento rosso, il giocatore perde i crediti rimanenti ed esce dal
gioco di base.

| segmenti rossi e verdi sono proporzionali all'importo del credito in relazione all'attuale
scommessa.

La probabilita di vittoria di un giro & determinata da questo rapporto.



INFORMAZIONI GENERALI

RECUPERO GIOCO

In caso di interruzione imprevista di una partita con denaro reale, il gioco riprendera dall’ultimo
stato noto.

INFORMAZIONI PUNTATA
La puntata minima disponibile & 0,10 per partita.

La puntata massima disponibile & 100,00 per partita.

INFORMAZIONI PAYBACK
Le probabilita del giocatore di ottenere un particolare risultato sono sempre le stesse.

Tutte le combinazioni vincenti in una singola partita vengono limitate e non supereranno il
numero di 250.000,00, jackpot esclusi.

Potrebbe non essere possibile raggiungere questo limite in una sola partita con qualsiasi
configurazione di puntate.

Il guadagno teorico per un singolo ciclo di giocate & del 94.51% nella modalita di gioco di
base.

La percentuale di vincita riflette il ritorno teorico su un numero molto grande di giocate e su un
periodo di tempo lungo, e rappresenta la “ripaga” attesa del gioco sul lungo periodo; il calcolo
e stato effettuato da una compagnia di testing indipendente, in ottemperanza alle norme.

Il risultato di qualsiasi giocata durante la partita € predeterminato.

Le scelte del giocatore non influenzano il risultato, a meno che non sia indicato diversamente.

Un malfunzionamento annulla tutte le vincite e le giocate.



