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Regolamento Space Invaders

Space Invaders € una slot machine con 20 linee di vincita e 5 rulli. Offre dei Modificatori di rulli e
diversi Bonus per aumentare le opportunita di vincita.

Come giocare:

Fai girare i rulli tramite il pulsante “GIRA” e cerca combinazioni di 2, 3, 4, 0 5 simboli uguali su una linea
di pagamento valida per ottenere una vincita

Seleziona il pulsante “CAMBIA PUNTATA” per aumentare o diminuire I'ammontare della tua puntata
Come vincere

Combina 3, 4, 5 o 6 simboli uguali su rulli adiacenti su una linea di vincita valida, a partire da quello piu
a sinistra, per ottenere una vincita.

Tutti i round si giocano con 20 linee di pagamento. Le vincite possono essere effettuate su qualsiasi
linea, anche su tutte ma solo la vincita pil alta per combinazione vincente

viene pagata. Le vincite si pagano da sinistra a destra sui rulli adiacenti, eccetto il Bonus, a partire dal
rullo piu a sinistra.

Vengono aggiunte le vincite su diverse linee giocate.

SIMBOLO WILD
Il simbolo Wild sostituisce tutti i simboli tranne i bonus scatter.
E’ disponibile su tutti i rulli nel gioco base

Modificatori di rulli

Durante il giro dei rulli del gioco base, c'e una probabilita che I'UFO possa volare sui rulli mentre
compare il Cannone, che cerca di sparargli.

Se I'UFO viene colpito, verra assegnato 1 modificatore di rulli fra i 5 disponibili:

e Wild Cannon: mentre i rulli continuano a girare, appare un cannone che spara ai 3 rulli
centrali, aggiungendo posizioni jolly, dietro cui poi appaiono i rulli.

e Monster Wild: tutti i jolly che arrivano dopo si allargano per coprire I'intera altezza del
rullo.

e 5 0Of AKind: garantisce almeno una vittoria 5 di un tipo sul rullo in cui gira.

e Mega Reel: mentre i rulli continuano a girare, ne appare uno enorme vagante che puoi
decidere di coprire la parte sinistra, centrale o destra della finestra dei rulli. Poi, i rulli
rimanenti appariranno dietro a questo.

e Bonus Boost: vengono aggiunti simboli bonus extra ai rulli in questo giro

UFO da solo

Al termine di un giro dei rulli del gioco base perdente, c'e una probabilita che possa comparire un UFO
e voli sopra i rulli.

Puntando un raggio su un simbolo, crescera fino a raggiungere una super-dimensione.

Cannone da solo

Al termine di un giro dei rulli del gioco base perdente, c'e una probabilita che possa comparire il
Cannone e scivoli sotto i rulli.

Gli invasori possono essere eliminati dai rulli, che poi andranno a cascata in una posizione vincente.
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Lock n Spin Invasion

Al termine di un giro dei rulli del gioco base, tutti i simboli dello stesso tipo possono bloccarsi nella loro
posizione. | rulli continuano a girare dietro a questi simboli fino a quando nessun nuovo simbolo gira.
Vengono bloccati anche eventuali nuovi simboli.

Bonus

Durante il gioco base, 3 o piu simboli sparsi con monete bonus ovunque sullo schermo garantiscono un
bonus. Gira la ruota per selezionare 1 bonus su 6. La dimensione dei segmenti della ruota non riflette
necessariamente le reali probabilita di apparire su di essi.

e Shoot Out: Premi il pulsante spara per sparare a invasori e UFO. Viene assegnato un
premio per il primo tipo a essere completamente distrutto. Il premio del moltiplicatore
viene applicato alla puntata attuale dei giocatori. | premi disponibili sono i seguenti:

1. Teschirossi-x2, x5, x10.
2. Granchi blu x4, x10, x20.
3. Granchirosa - x6, x15, x30.
4. Calamariverdi - x8, x20, x40
e UFO Space Invaders bonus.
E’ possibile ricevere piu premi tramite il risultato di Continue e scegli una moneta.

e UFO Climber: Scegli un UFO e scala una pista di moltiplicatori in aumento. Raggiungi la fine
per giocare alla funzionalita bonus Space Invaders. Il premio del moltiplicatore viene
applicato alla puntata attuale dei giocatori. | premi disponibili sono i seguenti:

Valori della pista - x5, x6, x8, x10, x12, x15, x20, x25, x30, x40, x50, Space Invaders
bonus.
Il premio ricevuto viene determinato dalla posizione finale raggiunta dal giocatore nella pista.
Potrebbe essere dopo un'estensione bonus ricevuta dal risultato di Continue e scegli una
moneta.

e Will Cannon Free Spins: puo comparire il Cannone e aggiunge wild fissi che restano
durante i giri gratuiti.

e Monster Wild Free Spins: tutti i wild si espandono per coprire I'intero rullo.

e Mega Reel Free Spins: rullo vagante con simboli sovra-dimensionati.

e Space Invaders: Spara a invasori e UFO per accumulare vincite. Se colpisci tutti gli invasori,
viene assegnato un premio bonus di completamento. Ogni premio del moltiplicatore viene
applicato alla puntata attuale dei giocatori. | premi disponibili sono i seguenti:

o Teschio rosso x5.

o Granchio blu - x10.

o Granchio rosa - x15.

o Calamaro verde - x20.
o UFO - x50, x100, x250.

Ogni volta che un UFO viene colpito il premio ricevuto aumentera.
Bonus di completamento x100 per ogni cannone rimanente, il massimo bonus di completamento e
x300.

Scegli una moneta
Al termine di un bonus potrebbe essere offerto e svelare uno dei seguenti 3 esiti:

o Game Over - Il bonus termina quando viene assegnato un qualsiasi premio accumulato.

o Continue - Il bonus continua dallo stato attuale e vengono assegnati dei giri extra per i giri
gratuiti bonus.

o Space Invaders - Viene assegnata la funzionalita bonus Space Invaders. Si tratta di un'aggiunta

alle precedenti vincite bonus.

Scommessa Bonus:
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Puo essere offerta una scommessa per un bonus maggiore nella pista o un premio misterioso in
denaro. | premi misteriosi sono determinati dalla puntata base attuale e il livello di bonus per cui si
scommette, con un premio massimo pari a 150 volte e un premio minimo pari a 5 volte il valore della
puntata attuale. | premi delle funzionalita sono determinati dalla puntata di base attuale. La
dimensione dei segmenti sulla ruota riflette le reali probabilita di apparire su di essi. |l payback previsto
per la Scommessa bonus e del 100%.

COMANDI DI GIOCO PRINCIPALI

GIOCO AUTOMATICO

Nel pannello delle opzioni autoplay, seleziona il numero di
giocate automatiche e il limite di perdita. Il conto alla
rovescia per l'autoplay é automatico.

POSTA
Premi una volta per aprire la finestra delle puntate e
regolare il valore della puntata.

GIRA
Premi per cominciare a giocare con il valore attuale della
puntata.

TURBO
Velocizza i giri dei rulli. Premi per attivare/disattivare la
modalita turbo.

CRONOLOGIA GIOCO
Premi per vedere la cronologia della partita.

IMPOSTAZIONI
Premi per accedere alle impostazioni e alle informazioni
di gioco.

SUONI
Premi per attivare/disattivare I'audio.

BARRA SPAZIATRICE

La BARRA SPAZIATRICE sulla tastiera pub spesso

essere usata come alternativa al pulsante principale a

schermo.

STOP IMPROVVISO

Durante un giro normale, premendo il pulsante GIRA

mentre i rulli stanno girando, questi si fermeranno pili

velocemente. Non influisce sul risultato delle partita.

La BARRA SPAZIATRICE sulla tastiera puo spesso essere usata come alternativa al pulsante principale a
schermo.

INFORMAZIONI PAYBACK

Le probabilita del giocatore di ottenere un particolare risultato sono sempre le stesse.

Tutte le combinazioni vincenti in una singola partita vengono limitate e non supereranno il valore di
250.000,00 €, jackpot esclusi. Potrebbe non essere possibile raggiungere questo limite in una sola
partita con qualsiasi configurazione di puntate.

La percentuale di vincita riflette il ritorno teorico su un numero molto grande di giocate e su un
periodo di tempo lungo, e rappresenta la "ripaga" attesa del gioco sul lungo periodo; il calcolo é stato
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effettuato da una compagnia di testing indipendente, in ottemperanza alle norme.

Il risultato di qualsiasi giocata durante la partita é predeterminato. Le scelte del giocatore non
influenzano il risultato, a meno che non sia indicato diversamente.

Un malfunzionamento annulla tutte le vincite e le giocate.

Puntate e payout

Le tue vincite saranno immediatamente accreditate sul tuo account.

Se perdi la partita, perderai la cifra puntata.

Recupero del gioco:

Recupero della puntata

A causa della natura del mezzo di comunicazione stesso, il giocatore potrebbe incontrare interruzioni,
ritardi, o addirittura l'interruzione del ciclo di gioco.

Nel caso si verifichi un'imprevista interruzione di una partita con denaro reale, essa sara ripresa dal
punto in cui é stata lasciata.

Se, ad esempio, il gioco e stato avviato ma non interamente completato a causa della chiusura del
browser o di problemi di connessione, cid non influenzera il risultato finale della partita dopo il suo
recupero, le vincite saranno regolarmente pagate sul conto del giocatore, calcolate secondo le vincite
o perdite risultanti prima dell'interruzione prematura della partita.

RTP
L'RTP & pari al 95%
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