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Regolamento Slingo Hot Roll

Come si gioca

Seleziona la tua puntata e premi “GIRA” per iniziare.

Disponi di 10 giri per abbinare i numeri sul rullo con quelli sulla griglia.

Completa le Slingo per scalare la lista dei premi.

Linee di Slingo
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E possibile ottenere diverse linee di Slingo con lo stesso numero marcato.

Vi sono 12 linee di vincita e 11 premi, dal momento che I'ultimo numero sulla griglia assegna sempre un
minimo di 2 linee vincenti.

WILD

| Wild consentono di segnare qualsiasi numero nella colonna al di sopra di essi.

SUPER WILD




| Super Wild consentono di segnare qualsiasi numero sulla griglia.

Giro gratis

| simboli dei giri gratis aggiungono un giro extra.

Giri aggiuntivi

Dopo ogni partita possono essere acquistati dei giri aggiuntivi.

Il prezzo di ogni giro dipende dalla posizione della griglia e dai premi potenziali.

| prezzi potrebbero essere superiori alla tua puntata di base.

Puoi impostare i limiti relativi al giro aggiuntivo nei comandi di gioco.

Il prezzo del giro successivo ¢ indicato sul pulsante GIRA PER.

| simboli dei giri gratis vengono rimossi dai rulli durante i giri aggiuntivi.

Potresti vincere

Le vincite potenziali disponibili vengono mostrate a turno.

| numeri richiesti sono evidenziati.

Premi Incassa per terminare la partita.

Lanci dei dadi

Tabella dei Pagamenti
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3.00 | 4.00 | 5.00

9.00 | 10.00 | 11.00

Tutti i turni bonus pagano in base alla tabella dei pagamenti.

Tutti i premi consistono in moltiplicatori da applicare alla puntata base.

Lancio semplice

Ottieni 5 Slingo per vincere un lancio semplice.

Viene assegnato 1 lancio di dadi.

Tutti i premi vengono assegnati in base alla tabella dei pagamenti.

Lancio di due dadi

Ottieni 6 Slingo per vincere un lancio doppio.

E possibile scegliere tra 2 lanci o 1 lancio con un moltiplicatore X2.

Tutti i premi vengono assegnati in base alla tabella dei pagamenti.

Lancio doppio di due dadi

Ottieni 7 Slingo per vincere un lancio doppio di due dadi.

E possibile scegliere tra un certo numero di lanci o un singolo lancio con un moltiplicatore prestabilito.

Se sceglie la soluzione che prevede diversi lanci, il giocatore puod scegliere tra diverse opzioni per rivelare
casualmente 2, 3 0 4 lanci dei dadi.

Se sceglie la soluzione che prevede un singolo lancio con moltiplicatore, il giocatore puo scegliere tra diverse
opzioni per rivelare casualmente un moltiplicatore da 2x, 3x o 4x.

Tutti i premi vengono assegnati in base alla tabella dei pagamenti.

Lancio triplo di due dadi

Ottieni 8 Slingo per vincere un lancio triplo di due dadi.

E possibile scegliere tra un certo numero di lanci o un singolo lancio con un moltiplicatore prestabilito.

Se sceglie la soluzione che prevede diversi lanci, il giocatore puo scegliere tra diverse opzioni per rivelare
casualmente 3, 4 o 5 lanci dei dadi.

Se sceglie la soluzione che prevede un singolo lancio con moltiplicatore, il giocatore pud scegliere tra diverse
opzioni per rivelare casualmente un moltiplicatore da 3x, 4x o 5x.

Tutti i premi vengono assegnati in base alla tabella dei pagamenti.

Hot Roll

Tabella dei Pagamenti




3 | 4 [ s
3.00 | 4.00 | 5.00 | 6.00

Tutti i turni bonus pagano in base alla tabella dei pagamenti.

Tutti i premi consistono in moltiplicatori da applicare alla puntata base.

Un 7 paga solo al primo lancio di qualsiasi bonus Hot Roll.

Hot Roll

Ottieni 9 Slingo per vincere un Hot Roll.

Ogni Hot Roll include un massimo di 100 lanci.

A ogni lancio, il giocatore ha la possibilita di attivare i dadi dorati.

Quando si ottiene un 7, il bonus termina e viene assegnato il premio totale.

Hot Roll con 2 vite

Ottieni 10 Slingo per vincere un Hot Roll con 2 vite.

E possibile scegliere tra 2 Hot Roll o un singolo Hot Roll con moltiplicatore 2X.

Ogni Hot Roll include un massimo di 100 lanci.

Tutti i premi vengono assegnati in base alla tabella dei pagamenti.

Selezionando 2 Hot Roll, vengono assegnate 2 vite.

Ogni volta che si ottiene un 7 si perde una vita.

Quando si perdono entrambe le vite, il bonus termina e viene assegnato il premio totale.




Se viene selezionato un Hot Roll con moltiplicatore 2X, viene assegnato un singolo Hot Roll.

Tutte le vincite assegnate vengono moltiplicate per 2X.

Quando si ottiene un 7, il bonus termina e viene assegnato il premio totale.

La probabilita di ottenere i dadi dorati aumenta a ogni lancio.

Tutti i premi vengono assegnati in base alla tabella dei pagamenti.

Hot Roll con 4 vite
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Ottieni 12 Slingo per vincere un Hot Roll con 4 vite.

E possibile scegliere tra 4 Hot Roll o un singolo Hot Roll con moltiplicatore 4X.

Ogni Hot Roll include un massimo di 100 lanci.

Tutti i premi vengono assegnati in base alla tabella dei pagamenti.

EXQRA

Selezionando 4 Hot Roll, vengono assegnate 4 vite.

Ogni volta che si ottiene un 7 si perde una vita.

Quando si perdono tutte e 4 le vite, il bonus termina e viene assegnato il premio totale.

Se viene selezionato un Hot Roll con moltiplicatore 4X, viene assegnato un singolo Hot Roll.

Tutte le vincite assegnate vengono moltiplicate per 4X.

Quando si ottiene un 7, il bonus termina e viene assegnato il premio totale.

La probabilita di ottenere i dadi dorati aumenta a ogni lancio.




Tutti i premi vengono assegnati in base alla tabella dei pagamenti.

Dadi dorati

| dadi dorati vengono attivati in maniera casuale durante gli Hot Roll.

| dadi dorati assegnano tutti i premi moltiplicati per 2X.

Se si ottiene un 7 durante un lancio con i dadi dorati, non si perde nessuna vita.

Informazioni su Slingo

Strategia migliore

La strategia migliore prevede sempre di posizionare i Wild e i Super Wild in posizioni che permettono di
arrivare a completare una Slingo.

Nel caso in cui vi siano diverse posizioni con le stesse caratteristiche, la preferenza viene data alle posizioni
che sono incluse nel maggior numero di Slingo (linee di vincita). Quando cid non € possibile, viene presa una
decisione casuale.

Ad esempio, la casella centrale ha la precedenza perché é inclusa in una linea orizzontale, una verticale e
due diagonali.

Regole

Tutti i simboli compaiono su tutti i rulli.

| simboli dei giri gratis assegnano un giro in piu.

Dopo ogni partita sono disponibili dei giri aggiuntivi.

Tenuto conto della migliore strategia, la partita standard offre un RTP teorico del 94.58%.

Tenuto conto della migliore strategia, ogni giro extra offre un RTP teorico minimo del 94.56%.

| prezzi sono arrotondati al valore intero piu vicino, il che puoé modificare 'RTP.

I malfunzionamenti annullano tutte le vincite e le giocate.

Nei giri aggiuntivi, alcuni premi potenziali possono richiedere i Super Wild.

Partite in sospeso

Le partite incomplete saranno automaticamente completate 3 ore dopo il loro inizio.

Gli eventuali giri imanenti saranno giocati con un generatore di numeri casuali che prende le decisioni al
posto del giocatore.

Eventuali vincite saranno accreditate automaticamente.

Nota legale

Slingo & un marchio registrato di proprieta di Gaming Realms PlIc o dei suoi affiliati.

Tutti gli altri marchi registrati utilizzati in questo gioco sono di proprieta di King Show Games, Inc. (KSG) dei
suoi affiliati o dei suoi concessori di licenza. Per maggiori informazioni sui marchi registrati di KSG, visita




www.ksg.com/trademarks.

I marchi registrati utilizzati in questo gioco possono essere usati solo previa autorizzazione e, nel caso in cui
presentino il simbolo ®, sono registrati presso I'ufficio dei brevetti statunitense (U.S. Patent and Trademark

Office).

Hot Roll & realizzato da King Show Games, Inc.

Slingo € un prodotto di Gaming Realms Plc.

© 2023 King Show Games, Inc.

© 2023 Gaming Realms PLC

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 94.58% per il gioco di base, e 94.56% per
la funzione di acquisto di giri aggiuntivi.



