¥ Sisal.it

Regolamento Reel Linking

PREMI

oli tranne le
monete

RULLI ILLUMINATI - DRIN'

Durante la partita base, in un intervallo compreso tra O e 5 rulli, questi si illumineranno di
giallo emettendo un 'DRIN!" nel momento in cui ti ci fermi sopra. | drin si verificano da
sinistra a destra in maniera consecutiva, a partire dal rullo pii a sinistra.

Ottenendo 5 rulli gialli, si attiva la funzionalitd Reel King.

MONETE

[l simbolo della moneta é presente su tutti i rulli, Ogni simbolo della moneta mostra un
valore casuale: xl, x2, x3, x5, XIO o x25 della puntata totale. Quando appaiono 6 0 pil
monete, si attiva la funzionalita Reel LinKing.

FUNZIONALITA REEL KING
Sopra i rulli, appariranno fra i 1 e i 5 personaggi Reel King. Reel Kings incassano qualsiasi

PUBLIC



moneta sui propri rulli. Ogni Reel King girera i suoi rulli con i seguenti premi per le
combinazioni vincenti:
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Quando un Reel King gira ottenendo una combinazione perdente, scompare.

| simboli normali svaniscono e rimangono solo le monete che hanno attivato la funzionalita.
I rulli normali sono sostituiti con alcuni rulli speciali contenenti solo monete e spazi bianchi.
Inizi con 3 re-spin. Le monete vengono trattenute durante i re-spin. Se appare una nuova
moneta, reimpostera i re-spin a 3. Accumula 3 monete su un rullo per incassarle con una
nuova funzionalita Reel King.
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Quando i re-spin raggiungono il valore di O, qualsiasi moneta che appare viene incassata.
Ogni re che appare girera i suoi rulli.ll re scomparird in un giro perdente. Se la funzionalita
Reel King é attivata allo stesso tempo, vengono aggiunte monete extra.

LINEE VINCENTI

Tutti i giochi si giocano con 20 linee vincenti. Le vincite possono essere effettuate su
qualsiasi linea di vincita, anche su tutte. Solo la ricompensa pil alta viene pagata per
combinazione vincente. Vengono aggiunte le vincite su diverse linee giocate. Le vincite si
pagano da sinistra a destra sui rulli adiacenti, a partire dal rullo pil a sinistra.
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Scommetti
Se disponibile)

La scommessa puod essere attiva, attiva se la vincita € piu grande di o uguale a
5x la

puntata o inattiva. Se la scommessa é attiva, qualsiasi vincita ottenuta durante
una partita fornira la funzionalita scommessa.

Se la scommessa € attiva e se la vincita e piu grande di o uguale a 5x la
puntata, qualsiasi vincita piu alta o uguale a 5x puntata ottenuta durante una
partita fornira la funzionalita scommessa.

Una volta inserita la scommessa, sono mostrate due ruote. La ruota sulla
sinistra offre la possibilita di aumentare le vincite di un terzo, raddoppiare le
vincite, o triplicare le vincite.

La ruota destra potrebbe farti vincere i giri grandi. Il valore della vincita puo
essere

regolato premendo le frecce "™e "+", cosi si aggiusteranno i segmenti di vincita e
perdita della ruota.

Premi una delle ruote durante la funzionalita per scommettere le tue vincite e
far girare il selettore.

VINCITA PERDITA

Se il puntatore si ferma sul segmento verde, si ottiene il valore in denaro o giri
grandi.

Se il puntatore si ferma sul segmento rosso,il giocatore perde le proprie vincite
ed esce dal gioco di base.

Quando l'area di vincita potenziale della ruota di scommessa e ridotta al
minimo, le probabilita di successo potrebbero essere di molto inferiori alla
rappresentazione grafica mostrata.

La massima vincita che pud essere scommessa € una puntata x2500. Una volta
raggiunta la vincita massima, le vincite verranno riscosse automaticamente e la
scommessa terminera.

Puoi ottenere al massimo 5 giri grandi con la ruota della scommessa giri grandi.
A questo punto, la ruota dei giri grandi e disabilitata, ma il giocatore puo ancora
scommettere sulla Ruota del denaro.

Premi il pulsante “RACCOGLI” durante la funzionalita per raccogliere le tue
vincite.

La vincita prevista per questa modalita & pari al 100%.

Puntate e payout
Le tue vincite saranno immediatamente accreditate sul tuo account.
Se perdi la partita, perderai la cifra puntata.
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Gioco automatico

Premi il pulsante GIOCO AUTOMATICO per visualizzare le opzioni. Devi
selezionare il numero di partite in automatico e il tuo limite di perdita massima
prima di poter avviare questa funzionalita.

"Limite di perdita personalizzato" significa quanto denaro vuoi perdere prima
che la funzionalita si interrompa. Ad esempio, se possiedi un totale di £50 e
selezioni £20 come limite di perdita, la funzionalita gioco automatico si arrestera
non appena il tuo totale scendera sotto i £30, anche se ti restano ancora delle
partite da giocare.

Puoi accettare il limite di perdita che ti viene suggerito, ovvero la tua puntata
moltiplicata per il numero di partite in gioco automatico che hai selezionato,
oppure digitare manualmente un limite, premendo il pulsante "Limite di perdita
personalizzato".

Seleziona I'opzione "Piu impostazioni" se desideri fermare la funzionalita gioco
automatico dopo aver vinto una certa somma.

Modalita Turbo:
Aumenta la velocita di un gioco, velocizzando i giri dei rulli.

Recupero del gioco:

Recupero della puntata

A causa della natura del mezzo di comunicazione stesso, il giocatore potrebbe
incontrare interruzioni, ritardi, o addirittura l'interruzione del ciclo di gioco.

Nel caso si verifichi un'imprevista interruzione di una partita con denaro reale,
essa sara ripresa dal punto in cui e stata lasciata.

Se, ad esempio, il gioco é stato avviato ma non interamente completato a
causa della chiusura del browser o di problemi di connessione, cio non
influenzera il risultato finale della partita dopo il suo recupero, le vincite saranno
regolarmente pagate sul conto del giocatore, calcolate secondo le vincite o
perdite risultanti prima dell'interruzione prematura della partita.

La percentuale di vincite & del 95,00%.
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