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Regolamento Lara Croft Tomb of the Sun  
 

Lo schermo di gioco ospita 4 spazi disposti verticalmente per ciascuna delle 5 colonne della slot. 

Sulle tessere compaiono i simboli che formano le combinazioni oggetto della scommessa. 

 

Il gioco consente di piazzare una puntata totale di valore compreso fra 0,20€ e 100,00€ sulle 1.024 
combinazioni permanentemente attive. 

La puntata sulle singole combinazioni è pari a un decimo della puntata totale. 

 

Main game: Il giocatore clicca sul pulsante Gira avviando il Main game. I rulli girano muovendosi 
verso il basso ed infine si fermano in modo casuale determinando la disposizione dei simboli. La 
vincita viene assegnata per combinazioni di più icone uguali contigue senza vuoti a partire dal rullo 
più a sinistra sullo schermo. Vincite per differenti combinazioni di vincita si cumulano; per ciascuna 
combinazione è accreditata solo la vincita più alta. 

Esistono alcuni simboli particolari che seguono regole differenti: 

Simbolo Jolly: 

• Il simbolo Wild è un simbolo jolly che può apparire solo sui rulli 2, 3 e 4 e può sostituire 
qualsiasi simbolo escluso il simbolo Scatter. Non genera una propria combinazione vincente. Al 
proprio apparire il simbolo può manifestarsi come Wild, Doppio Wild o Triplo Wild. 

Simbolo Scatter: 

• Il simbolo Scatter è un simbolo scatter e completa una combinazione scatter vincente 
quando tre o più simboli compaiono in qualsiasi posizione sui rulli. Attiva inoltre il bonus Giocate 
gratuite. 

Le vincite dei simboli scatter vengono calcolate moltiplicando l’importo sulla tabella vincite per la 
puntata totale e vengono aggiunte alle vincite regolari. 

 

Funzione Rolling Reels: Qualsiasi vincita attiva la Funzione Rolling Reels. Dopo che la vincita è stata 
assegnata, il moltiplicatore corrente viene aumentato alla posizione immediatamente successiva (nel 
Main game le posizioni disponibili sono: x1, x2, x3, x5; durante le giocate gratuite le posizioni sono: 
x3, x6, x9, x15; una volta raggiunta la posizione massima, il moltiplicatore resta in posizione senza 
avanzare ulteriormente), poi i  simboli della combinazione vincente scoppiano e i simboli che si 
trovavano sopra di essi si spostano per riempire gli spazi rimasti vuoti. Se lo spostamento dei simboli 
genera una nuova combinazione vincente viene corrisposta un’altra vincita che viene moltiplicata 
per il nuovo moltiplicatore corrente. Questo processo viene ripetuto finché si verificano nuove 
vincite. Al termine della funzione, il moltiplicatore corrente viene riportato alla posizione più bassa 
(x1 nel Main game e x3 durante le giocate gratuite). Durante le Rolling Reels quando i simboli 
Doppio Wild e Triplo Wild contribuiscono a una vincita non vengono rimossi dai rulli, ma vengono 
invece trasformati in simboli Wild inferiori (i simboli Triplo Wild diventano simboli Doppio Wild e i 
simboli Doppio Wild diventano simboli Wild). I simboli Wild vengono normalmente rimossi quando 
contribuiscono a una vincita. I simboli Scatter non vengono rimossi durante questa funzione e 
l’eventuale attivazione del bonus Giocate gratuite avviene solo al termine delle Rolling Reels. 

 

Bonus Giocate gratuite: Tre o più simboli Scatter in qualsiasi posizione sui rulli attivano la partita 
bonus Giocate gratuite. Il numero di giocate gratuite vinte dal giocatore dipende dal numero di 
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simboli che hanno attivato la funzione (rispettivamente: 8, 10 o 15 giocate con 3, 4 o 5 simboli). 
Durante le giocate gratuite i moltiplicatori applicati alle vincite sono più alti (si veda la descrizione 
della funzione Rolling Reels). Tutte le puntate delle giocate gratuite sono uguali a quella della giocata 
che ha attivato la partita bonus. Durante la partita bonus è possibile riattivare le giocate gratuite: le 
ulteriori giocate gratuite vinte verranno aggiunte a quelle residue. 

 

Funzione Jackpot Rising Reward: A sinistra della slot sono sempre visibili i valori correnti dei cinque 
Premi jackpot (Mini, Minore, Maggiore, Mega e Grande). I valori iniziali di tali Premi sono, 
nell’ordine, 10x la puntata totale corrente, 15x, 100x, 500x e 2.000x. Al termine di ogni giocata in cui 
sia apparso almeno un simbolo Wild, vengono aumentati da 1 a 3 Premi determinati casualmente di 
un valore compreso fra 0,1x e 1x la puntata attuale per ciascun simbolo Wild visualizzato sui rulli (i 
valori massimi che i premi possono raggiungere sono, nell’ordine, 75x, 100x, 750x, 1.500x e 3.500x). 
Al termine di qualsiasi giocata in cui sia apparso almeno un simbolo Wild può attivarsi casualmente 
la Funzione Jackpot Rising Reward (la probabilità di attivazione della funzione cambia al variare dei 
valori dei premi). Quando la funzione si attiva, al giocatore viene assegnato casualmente uno dei 
cinque Premi Jackpot. Dopo che un Premio Jackpot è stato assegnato, l’importo di tale Premio torna 
al suo valore base. 

 

Le vincite dei Bonus Game vengono aggiunte alle vincite regolari. 

Non ci sono limiti di tempo imposti al giocatore nella presa delle decisioni.  

 

I moltiplicatori relativi alle diverse combinazioni di icone sono i seguenti: 
 

 Payout delle Combinazioni di Icone 

Icone 2 Icone 3 Icone 4 Icone 5 Icone 

Scatter - 
2x 

Puntata tot 
5x 

Puntata tot 
10x 

Puntata tot 

Lara viso - 8 25 100 

Lara con arco - 5 20 50 

Lara con pistola - 5 16 40 

Lara con piccozza - 4 12 35 

Mappa - 4 10 30 

Bussola - 2 6 25 

Drago - 2 6 25 

 


