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Regolamento JUNGLE BREAK

=  JUNGLE BREAK e unaslot a5 rulli e 5 file, che include una funzione Giri Gratis.

= |l pulsante GIOCA avvia un giro con la puntata selezionata.

=  Premendo AUTOSPIN giocherai automaticamente per il numero di giri selezionato.

=  Nel caso in cui una combinazione di simboli dia luogo a piu di una vincita, la combinazione con le
vincite piu elevate viene assegnata con la configurazione che produce il moltiplicatore piu alto.

=  Se una linea pud garantire piu di un premio, la vincita assegnata sara quella della combinazione che
produce il premio piu alto.

= Le vincite si ottengono con 3 o piu simboli identici su una linea in qualsiasi posizione (verticale o
orizzontale). | simboli possono far parte di diverse combinazioni vincenti.

=  Se una vincita € ottenuta con 3 simboli, al centro viene creato un nuovo simbolo WILD una volta
scomparsi i simboli vincenti.

= Le vincite dopo ogni caduta (discesa a cascata) sono moltiplicate per un moltiplicatore. All'inizio di un
giro, il moltiplicatore & pari a 1 e ogni volta che scendono dei simboli, dopo aver ottenuto una o piu
vincite, aumenta di +1.

ANIMALI

Possono essere attivate in maniera casuale dopo un giro senza alcuna vincita. Sono 3:

= |GUANA: 1 simbolo viene scelto in modo casuale e tutte le copie di tale simbolo
scompaiono dai rulli.

= TUCANO: sui rulli compaiono 2 simboli WILD.

= COCCODRILLO: 2 simboli vengono scelti in modo casuale e tutte le loro copie
scompaiono dai rulli.

Il contatore si riempie man mano che accumuli vincite con i simboli degli animali.

= 3 simboli riempiono 1/3 del contatore
= 4 simboli riempiono 2/3 del contatore
= 5 simboli riempiono tutto il contatore

= |l simbolo WILD pu contribuire a formare queste combinazioni.

= Una volta che il contatore € pieno e il giro in corso € terminato, si attiva il giro speciale. In questo giro,
una volta assegnate le vincite, verranno attivati consecutivamente i 3 animali: iguana, tucano e
coccodrillo (sempre in questo ordine).

FASE DI GIOCATE GRATIS (FREE SPINS)

= Lafunzione Giri Gratis viene avviata quando il giocatore riesce a eliminare dai rulli tutti i simboli diversi
dal WILD.
=  Durante questa funzione:
= |l moltiplicatore non viene ripristinato.
= Uno degli animali viene attivato durante ogni giro non vincente.
=  Riempi l'accumulatore per ottenere giri gratis aggiuntivi
= Se vengono liberati tutti i rulli, il giocatore riceve una vincita pari a x100 la propria
puntata.
= LaFunzione Giri Gratis € giocata con alcuni rulli speciali.
=  Se il giocatore non fa clic sul pulsante "Continua" per un determinato periodo di tempo, la
funzione Giri Gratis inizia automaticamente.
Se la partita viene interrotta durante una fase dei giri gratuiti, il gioco completera il round in modo casuale e conservera



le vincite. Durante la successiva connessione al gioco, le vincite verranno accreditate al saldo del giocatore e sara
disponibile un replay completo del round bonus nell'interfaccia "Cronologia" delle puntate.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 93,92%.

PULSANTE FUNZIONE

PULSANTE GIOCA. Fai clic per fare un tiro con la scommessa selezionata.

Fai clic per avviare il gioco automaticamente. Seleziona il numero di tiri automatici.
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Utilizza il selettore per cambiare la scommessa totale.
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€ 35.62 Premendo il pulsante "Acquista Giri Gratis”, un giocatore puo acquistare Giri Gratis.
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Fai clic sul pulsante per visualizzare le opzioni del MENU:

CRONOLOGIA Controlla la cronologia di gioco.
AIUTO Impara le "Regole del Gioco”.

ESCI Premi per uscire.

Fai clic per attivare o disattivare |'audio del gioco.

Per una migliore esperienza di gioco usa SCHERMO INTERO.

Fai clic per aprire la cronologia delle puntate (REPLAY).
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Le vimcile 3i ottempona com 3 © pio simboli identici su una lines in qusisias posisone (verticsle o
orizzantabe). 1 mmboli powsono far peite di diverse combinarioni vincenti.

Tutli i simboli che oty ibuiscees & una omismazione vincente durante um normale gire o une fase di
“Ranus Gui Gratuits” scompainne

Se uns viecits & ottenuts con 3 simboli, sl centro viene cresto un noove simbolc WILD uns volta
scompars: « aimbob vincent




