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Regolamento Gallina d’Egitto 
 

Descrizione del Gioco 
Introduzione 

Gallina d’Egitto è un gioco a 5 rulli, ogni rullo mostra 3 simboli. Il gioco è composto dal gioco base e 
bonus free spin. Ci sono 9 simboli normali, un simbolo Wild e  un simbolo “Free Spins”. Il gioco ha 20 
linee di pagamento che permettono la vincita se più simboli uguali sono allineati da sinistra a destra. 

 
Simboli Speciali 
Simbolo WILD 

Il simbolo Wild sostituisce tutti i simboli ad eccezione del simbolo “Free Spins”. 
Simbolo “FREE SPINS” 

Con 3, 4 o 5 simboli “Free Spins” si accede alla fase Free Spin, si ottengono 10 Free spin. 
 

Feature – Pop Corn Time 
Dopo che i rulli smettini di girare, la Gallina sullo schermo, può mostrare in modo casuale una 

scatola di popcorn che segnala l’inizio del “Popcorn Time”. 
Durante il “Popcorn Time” appaiono una o più scatole di popcorn provando un’esplosione che 

cambierà alcuni dei simboli in WILD o FREE SPIN. 
 

Feature – Multiplier 
Dopo che i rulli smettono di girare, la Gallina può mostrare in modo casuale un uovo moltiplicatore. 

L'uovo moltiplicatore moltiplica le vincite per il valore indicato.  
Valori possibili: x2; x3; x4 o x5. 

FREE SPIN 
Se durante il gioco base al termine del giro dei rulli compaiono 3, 4 o 5 simboli “FREE SPINS” in 

qualsiasi posizione sui rulli, si accede alla fase di gioco Free spin. 
L’accesso alla fase FREE SPIN è associato ad una vincita immediata che varia in base alla puntata e al 

numero di simboli presenti sui rulli. 
Il gioco FREE SPIN inizia con 10 giri e durante il gioco il giocatore ha la possibilità di vincere altri 10 

giri.  
Durante il giro, un valore moltiplicatore sarà segnato su una ruota della roulette e moltiplicherà le 

tue vincite per il valore indicato. Dopo che i rulli smettono di girare, il pollo sullo schermo può 
mostrare un sacco di popcorn o un moltiplicatore. Se esce un moltiplicatore, verrà moltiplicato per il 

moltiplicatore segnato sulla ruota della roulette.  
Il gioco partirà automaticamente dopo alcuni secondi, se il giocatore non preme il pulsante START. 

Il valore della puntata non può essere modificato e le linee di pagamento rimangono invariate. 
Durante il giro dei rulli free spin lo sfondo cambia di colore. 

 
Interfaccia utilizzatore 

Il gioco ha i seguenti tasti: 

PULSANTE IMMAGINE DESCRIZIONE 
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Schermate informative 
Il giocatore può accedere alle regole del gioco quando il gioco è inattivo premendo il pulsante INFO. 

Cronologia 
Clicca sull' identificativo della FEED per visualizzare la cronologia degli spin 

Informazioni AAMS 
Il gioco contiene le seguenti informazioni AAMS:  

START 

 

Il tasto START è utilizzato per iniziare il giro 
dei rulli. C’è lo stesso tasto anche sulla 

pulsantiera dell’apparecchio. 

PUNTATA 

 

Serve a cambiare la puntata. 

AUTO 

  

Attivando la funzione AUTO il gioco attiva il 
tasto START in maniera automatica al termine 

di ogni partita. 

HOME 

 

Esci dal gioco e torna alla pagina del casinò. 

SETTINGS 

 

Apre il menu delle impostazioni che dà 
accesso alle informazioni sul gioco, al feed, 
Home, alle scommesse e al menu di gioco 

automatico. 

VOLUME 

 

Cambia il livello del volume del gioco. 

LINGUA 
 

Cambia la lingua del gioco: Italiano o Inglese. 

CRONOLOGIA 

 

Apre la pagina della cronologia. 

FULLSCREEN 

 

Apre e chiude la finestra a schermo intero. 



 

PUBLIC 

• ID DI SESSIONE mostra il valore identificativo della sessione di gioco rilasciato da AAMS. 

• ID DI PARTECIPAZIONE mostra il valore identificativo del biglietto di partecipazione al gioco 
rilasciato da AAMS. 

Queste informazioni vengono presentate in modi diversi a seconda del dispositivo che avvia il gioco: 

• Desktop: nella parte bassa della finestra del gioco; 

• Mobile: Viene presentato al giocatore nella schermata di gioco e il giocatore deve premere 
lo schermo per entrar nel gioco; 

 
 

Rtp 
Il ritorno teorico per il giocatore è: Bet <= 0.40€: 94.01%, Bet > 0.40€: 94.00% 

 
Jackpot 

 Non è presente alcun tipo di jackpot 
 

 

 


