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Regolamento FAT STAKS MIAMI CASH

Introduzione
1. Tipresentiamo FatStacks™ Miami Cash™, la nostra fantastica slot online 6x4 con il
nuovissimo meccanismo FatStacks™, che crea piu modalita di vincita, e innovative
meccaniche per la Scala dei premi LuxPots™, che offre ulteriori premiin denaro!

Fase 1: Come iniziare
e Per aumentare o diminuire l'importo della tua PUNTATA TOTALE, premi il pulsante PUNTATA
TOTALE. Scegli dalla lista delle puntate disponibili nelle opzioni della Puntata Totale (in base
alla configurazione dell'operatore e alla valuta utilizzata).
e Premi "GIRA" per avviare il gioco.

Fase 2: Come giocare

e Premi "GIRA" per avviare il gioco (in base alla giurisdizione e alla configurazione
dell'operatore, la barra spaziatrice puo essere anche utilizzata per avviare una partita).

e | rulligirano per poi fermarsi in maniera casuale.

e Una vincita si ottiene con simboli abbinati consecutivi, indipendentemente dalle dimensioni,
da sinistra verso destra a partire dal rullo piu a sinistra, formando una sequenza di 2 (a
seconda del simbolo), 3, 4, 5 0 6 simboli abbinati.

e e combinazioni vincenti vengono sommate tra di loro.

e [ pagata solo la vincita piu alta di ogni combinazione vincente.

Simbolo Wild
e |l simbolo Wild pud comparire in qualsiasi punto deirulli 2, 3,4, 5 e 6 e pud essere utilizzato
per formare una vincita, sostituendo altri simboli, ad eccezione dei simboli LuxPots™ e
Modificatore.

Simboli a cascata
e Tuttiisimboli vincenti causeranno una reazione a catena.
e | simboli vincenti saranno rimossi dai rulli e sostituiti da nuovi simboli che arriveranno
dall'alto.
e Le cascate continueranno finché non saranno pil possibili combinazioni vincenti e
FatStacks™.
e | simboli LuxPots™ vincenti non possono creare cascate.

FatStacks™

e Ogni giro puo presentare fino a 1.000.000 modalita di vincita.

e Una vincita si ottiene con simboli abbinati consecutivi, indipendentemente dalle dimensioni,
da sinistra verso destra a partire dal rullo piu a sinistra, formando una sequenza di 2 (a
seconda del simbolo), 3, 4, 5 0 6 simboli abbinati.

e Da 2 a3simbolisingoli uguali sullo stesso rullo si combinano in un simbolo doppio o triplo
(un simbolo FatStack™) per creare piu modalita di vincita.

e 3 simbolisingoli uguali formano la dimensione di FatStack™ massima, ovvero un simbolo
triplo. Se ci sono altri simboli identici sul rullo, si forma un nuovo simbolo FatStack™.

e | simboliche si combinano in un simbolo FatStack™ cadono attraversando i simboli diversi
sottostanti fino a raggiungere il primo simbolo uguale sul loro percorso. Cio attiva una
discesa a cascata per riempire le posizioni vuote sul rullo.



Simboli

Simboli

Si possono formare da 1 a 3 simboli FatStacks™ su posizioni diverse all'interno dello stesso
rullo.
| simboli LuxPots™ non possono formare simboli FatStacks™.

LuxPots™

| simboli LuxPots™ normali possono comparire ovungue sui rulli durante il giro o una discesa
a cascata e possono essercene fino a 4 sullo stesso rullo.

| simboli Bonus LuxPots™ possono comparire ovungue sui rulli durante il giro o una discesa a
cascata solo nella partita principale e possono essercene fino a 4 per round di gioco.

3 o0 piu simboli LuxPots™ ovunque sui rulli assegnano un premio in denaro in base alla Scala
dei premi.

10 simboli LuxPots™ in un round di gioco rappresentano il numero massimo e assegnano un
premio piu grande.

I simboli LuxPots™ vengono raccolti fino al termine delle cascate di simboli e pagati al
termine del giro, dopo che sono state assegnate le altre vincite e sono stati applicati tutti i
modificatori.

Modificatore (modificatori)

I modificatori possono comparire ovunque sui rulli (ad eccezione del Miglioramento Platino),
modificare la Scala dei premi e trasformarsi in LuxPots™ normali.

Mescolamento: garantisce I'aumento del valore della tua attuale Scala dei premi
scambiandolo con un valore della Scala dei premi piu elevato scelto in maniera casuale. Se la
Scala dei premi viene modificata prima che appaia il modificatore Mescolamento, il nuovo
valore piu elevato verra scelto tra quei valori potenziati. Compare solo nella partita
principale.

Miglioramento: potenzia tutti i valori della Scala dei premi, portandoli alla sezione successiva.
Viene aggiunto un nuovo valore piu elevato per 10 LuxPots™. Nella partita principale, sposta
I'etichetta Chance Bonus di una sezione verso il basso. Compare nella partita principale e
nelle Partite Gratis. Nelle Partite Gratis, pud comparire solo una volta per sessione di Partite
Gratis.

Trasformazione: trasforma un numero casuale di simboli (almeno se stesso) sui rulli, ad
eccezione dei simboli LuxPots™ e altri modificatori, in LuxPots™ normali, Modificatore
Miglioramento e/o Modificatore Mescolamento nella partita principale e in LuxPots™
normali nelle Partite Gratis.

Unione: unisce due sezioni adiacenti della Scala dei premi per ereditare il valore della vincita
della sezione piu alta con l'intervallo minimo e massimo di LuxPots™ per raggiungerlo.
Compare solo nelle Partite Gratis e solo una volta per sessione di Partite Gratis.
Miglioramento Platino: potenzia la Scala dei premi cambiandola in quella con valori piu alti
all'inizio delle Partite Gratis. Puo essere vinto solo nel Selettore delle Partite Gratis. In
qualsiasi sessione di selezione & possibile vincerne un massimo di 2.

Se I'Unione avviene prima del Miglioramento nelle Partite Gratis, durante il Miglioramento la
sezione sotto la sezione unita eredita il valore precedente all'unione della sezione al di sopra.
I modificatori modificano la Scala dei premi solo dopo che tutte le cascate sono state
completate e non ci sono pitu combinazioni vincenti sullo schermo.

Durante il giro della partita principale o la sessione di Partite Gratis, sui rulli pud comparire
soltanto un Modificatore di ciascun tipo (ad eccezione del Modificatore Trasformazione, che
pud comparire sui rulli in ogni giro delle Partite Gratis).

Le modifiche alla Scala dei premi vengono resettate all'inizio di ogni giro della partita
principale.



Partite Gratis

L'attivazione del Bonus Partite Gratuite richiede almeno 1 simbolo Bonus LuxPots™ a vista e
per il numero totale di simboli LuxPots™ a vista al termine di un giro per raggiungere o
superare il valore della sezione della Scala dei premi contenente I'etichetta Chance Bonus.

La posizione iniziale dell'etichetta Chance Bonus e sempre sulla sezione 7 LuxPots™.

Per ogni successivo simbolo Bonus LuxPots™ a vista, I'etichetta Chance Bonus si sposta di una
sezione verso il basso, fino a quando il Bonus non viene attivato.

Le Partite Gratis iniziano con il Selettore delle Partite Gratis.

Nel Selettore delle Partite Gratis, premi ciascun pulsante fino a ottenere 3 valori abbinati che
determinano il numero di Partite Gratis.

Nelle Partite Gratis, qualsiasi modifica alla Scala dei premi dai Modificatori Miglioramento,
Unione e/o Miglioramento Platino rimane fino alla fine delle Partite Gratis.

Le Partite Gratis proseguono finché non sono state utilizzate tutte, ovvero quando il
giocatore riceve l'importo delle vincite Bonus accumulate.

Le Partite Gratis non possono essere riattivate in modo naturale.

Acquisto Bonus Partite Gratis (in base alla configurazione dell'operatore)

L'Acquisto Bonus puo essere attivato durante la partita principale.
Con l'attivazione, viene garantito I'accesso al Bonus.
L'Acquisto Bonus consiste in 3 opzioni che variano in base alla volatilita, al numero di Partite
Gratis, alle funzioni e al costo.

e Partite Gratis X-Plosive

e Partite Gratis DelLux

e Partite Gratis DoubleLux™
Gli Acquisti Bonus DoubleLux™ attivati assegnano al giocatore una seconda possibilita di
ottenere una sessione di Partite Gratis se la sua vincita al primo round non soddisfa le
condizioni indicate. DoubleLux™ pu0 assegnare solo una possibilita aggiuntiva per ogni
acquisto.
Nelle Partite Gratis DoubleLux™, anche in caso di riattivazione, qualsiasi modifica alla Scala
dei premi rimane fino al termine delle Partite Gratis DoubleLux™.

Gioco automatico

Il gioco dispone di una funzione Automatica che avvia ogni giro automaticamente. (La
disponibilita del gioco automatico & soggetta alla configurazione dell’operatore e ai requisiti
della giurisdizione.)

Selezionando "GIOCO AUTOMATICO" puoi piazzare le puntate automaticamente, una dopo
l'altra.

Seleziona la tua puntata come di consueto e quindi premi il pulsante "GIOCO AUTOMATICO"
per selezionare il numero di puntate del gioco automatico da piazzare.

(Le seguenti funzioni aggiuntive sono applicabili in base alla giurisdizione)

Seleziona il tuo Limite di Perdita (I'importo massimo che sei disposto a perdere nella sessione
di Gioco Automatico) e quindi premi GIOCA per avviare il Gioco Automatico (sono disponibili
altre opzioni).

Il Gioco Automatico si interrompe se accedi a un round bonus, inclusi i Giri Gratis, e riprende
guando ritorni alla partita principale.

Il Gioco Automatico si interrompe se raggiungi il Limite di perdita impostato o se viene
assegnato un Montepremi Progressivo (quando applicabile).

Premi il pulsante "STOP" per evitare che inizi il nuovo giro del Gioco Automatico.



Informazioni sulle Vincite e Regole del Gioco

e | premisono moltiplicati per la puntata.

e la puntata di base e definita come l'importo richiesto per avviare un round di gioco standard.
Sono escluse le puntate aggiuntive, come le puntate secondarie, quelle intermedie o gli
acquisti bonus.

e | MALFUNZIONAMENTI ANNULLANO TUTTE LE PUNTATE E LE VINCITE.

e |l visualizzatore della cronologia di gioco mostra una rappresentazione del risultato sullo
schermo. Alcuni elementi grafici e di gioco possono variare a seconda del gioco. Cio non
influisce sul risultato del gioco.

e Durante il gioco Demo, il relativo saldo & limitato a un massimo di 1.000,00 (o equivalente in
valuta).
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PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari a 94,52% per il gioco di base, e pari a 94,57%
per gli acquisti bonus.



