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Regolamento ELEPHANT RICHES

Slot a 6 rulli e 4096 modalita

Istruzioni di gioco:
e Premi P nella schermata introduttiva per accedere alla partita principale.
e Per aprire le impostazioni della puntata, premi il pulsante del gettone.
e Premi+ o - al disopra della PUNTATA TOTALE per selezionare la tua puntata totale.
e Premi il pulsante con la saetta per aprire il menu pop-up.

e Premi il pulsante con la saetta per attivare la Modalita Turbo e fare girare i rulli piu
velocemente. Premi nuovamente il pulsante per terminare la sessione della Modalita Turbo.

e Premi GIRA per fare girare i rulli con la puntata attuale.

e Mentre i rulli girano, il pulsante GIRA diventa m. Premi m per fare terminare |'animazione del
gioco e visualizzare subito il risultato del giro.

¢ Incaso di giro vincente, il campo VINCITA indica i premi accumulati.

e Perimportare altro denaro nel gioco, premi AGGIUNGI DENARO nella barra posta in basso.

Autoplay:
e In modalita Autoplay i rulli girano automaticamente.

Per visualizzare la lista delle opzioni, premi il pulsante Autoplay; utilizza il cursore per
selezionare il numero di giri da giocare automaticamente e premi quindi il pulsante AVVIA
AUTOPLAY.

Durante la modalita di Autoplay, viene indicato il numero di giri rimanenti.

La modalita Autoplay termina quando:
o I rulli hanno girato per il numero di volte indicato.
o Non hai fondi sufficienti per il prossimo giro.
o E stata attivata una funzione.

Puoi interrompere la modalita Autoplay premendo m.

Tabella dei pagamenti:
e Premii per visualizzare la schermata di riferimento che descrive i diversi elementi del gioco.
e E possibile scorrere la tabella.

e Per chiudere la pagina di riferimento e tornare alla partita principale, premi il pulsante con
la FRECCIA INDIETRO.

Informazioni sui premi:
e Le vincite sono calcolate sulla base della tabella dei pagamenti.

e Quando la Puntata Extra ¢ attiva, aumenta il valore della tua puntata totale ma non modifica i
premi.

e Il totale delle vincite e i premi delle modalita vengono mostrati ad ogni giro vincente. In caso di
grandi vincite, comparira una finestra che mostra l'intero importo vinto nel giro.

e [ pagata solo la combinazione vincente pil alta.



Limite Massimo di Vincita:

e Il gioco e provvisto di un limite massimo di vincita. Per maggiori informazioni, consulta la
sezione Termini e Condizioni.

Tutte le Modalita:
e Questo gioco Tutte le Modalita offre ben 4096 possibili combinazioni vincenti.

e Qualsiasi combinazione vincente di simboli uguali su rulli adiacenti, da sinistra a destra, a
partire dal primo rullo a sinistra, paga a prescindere dalla posizione del simbolo sul rullo.

e | simboli SCATTER, del MOLTIPLICATORE, del PREMIO IN DENARO e dello SCARABEO fanno
eccezione alla regola precedente.

Simbolo Wild:
e Il simbolo WILD del gioco ¢ il Diamante.
e Il simbolo WILD compare solo durante la partita principale e le Partite Gratis.

e Il simbolo WILD puo sostituire tutti i simboli tranne quello SCATTER, del MOLTIPLICATORE,
del PREMIO IN DENARO e dello SCARABEO per creare la migliore combinazione vincente
possibile.

Simbolo Scatter:
e Il simbolo su cui sono presenti le parole 'FREE GAMES' & il simbolo SCATTER del gioco.

e Quando da 3 o piu simboli SCATTER si fermano ovunque sui rulli durante la partita principale,
vengono attivate le Partite Gratis.

Simboli del Premio in denaro e dello Scarabeo:
e Simbolo del PREMIO IN DENARO: € un simbolo sul quale & presente un valore in denaro.
e Simbolo dello SCARABEO: & un simbolo su cui & raffigurato uno scarabeo.

e |simboli del PREMIO IN DENARO e dello SCARABEO possono fermarsi sui rulli durante la
partita principale e i Giri Golden Pyramid.

e Quando 5 o pili simboli del PREMIO IN DENARO e dello SCARABEO si fermano su qualsiasi
posizione e in qualunque combinazione sui rulli della partita principale, vengono attivati i Giri
Golden Pyramid.

e Durante la partita principale, sui rulli possono fermarsi contemporaneamente fino a 4 simboli
dello SCARABEO.

Partite Gratis:
e Premi il pulsante P per avviare la funzione quando viene attivata.

e Tuttii simboli SCATTER iniziali che hanno attivato la funzione riempiono il numero di celle
corrispondente nell’area di raccolta.

e Le Partite Gratis iniziano con 8 giri e un moltiplicatore da x2.

e Ottieniisimboli MOLTIPLICATORI fermi sui rulli durante la funzione Partite Gratis per riempire
le aree di raccolta.

e | simboli MOLTIPLICATORI moltiplicano tutte le vincite ottenute nello stesso giro.

e Inun giro vincente delle Partite Gratis, se pil di 1 simbolo MOLTIPLICATORE ¢ presente sui
rulli, i valori dei moltiplicatori vengono sommati e non moltiplicati tra loro (ad esempio, 3+3=6
e non 3x3=9).

e Durante le Partite Gratis, sui rulli possono fermarsi fino a 3
simboli MOLTIPLICATORI contemporaneamente.



Dopo 8 giri e se e stata riempita I'area di raccolta successiva, vengono assegnate 8 partite
gratis aggiuntive e il simbolo moltiplicatore di vincita viene potenziato.

Premi il pulsante » per proseguire con le Partite Gratis.

| moltiplicatori disponibili sono x2, x3, x5 e x10.

Nelle Partite Gratis sono presenti 4 aree di raccolta.

Il numero massimo di giri nelle Partite Gratis € pari a 32.

Una volta terminate tutte le Partite Gratis, una schermata ne mostrera la vincita.
Premi il pulsante P per tornare alla partita principale.

Giri Golden Pyramid:

Premi il pulsante » per avviare la funzione quando viene attivata.
La funzione ha inizio con una griglia 9x6 e 7 giri.

Tutti i simboli iniziali del PREMIO IN DENARO e dello SCARABEO che hanno attivato la funzione
riempiono le posizioni della fila 2 suirullida 1 a 5.

Quando pil di 5 simboli attivano la funzione, alcuni dei simboli del PREMIO IN
DENARO vengono sommati.

Il rullo 6 contiene una torre di moltiplicatori.
I moltiplicatori contengono dei valori pari a 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 15x, 25x, 50x e 100x.
A ogni giro, nuovi simboli si fermano sulla fila 1 della griglia.

Durante la funzione possono fermarsi sui rulli solo i simboli del PREMIO IN DENARO,
dello SCARABEO e dei simboli speciali:
o Ognisimbolo +1 assegna 1 giro extra. Puo fermarsi solo sul rullo 6;
o Ognisimbolo di POTENZIAMENTO aumenta il valore dei moltiplicatori di vincita sul
rullo 6. Puo fermarsi solo sul rullo 6;
o Ognisimbolo della PIRAMIDE fa salire di 1 fila tutti i simboli del PREMIO IN DENARO e
dello SCARABEO presenti sullo stesso rullo. Puo fermarsi solo sui rullida 1 a 5.
Quando i simboli del PREMIO IN DENARO e dello SCARABEO si fermano sulla fila 1, si spostano
sulla fila 2 al termine del giro.

Se un simbolo del PREMIO IN DENARO si ferma sulla fila 1 e un simbolo del PREMIO IN
DENARO ¢ gia presente sulla posizione sopra di esso del rullo 2, i due premi vengono sommati
e compaiono sulla fila 2.
Se un premio raggiunge la fila piu alta, non puo salire ulteriormente.
Quando i simboli del PREMIO IN DENARO e dello SCARABEO raggiungono la cima deirulli e la
prima fila in alto € occupata:

o Isimboli del PREMIO IN DENARO vengono sommati;

o Gli eventuali simboli del PREMIO IN DENARO al di sotto di un simbolo

dello SCARABEO (e viceversa) si fermano sulla fila precedente.

Tutti i premi vengono assegnati dopo il termine di tutti i Respin.
| simboli del PREMIO IN DENARO assegnano un importo in denaro pari al loro valore quando
vengono raccolti.
Nota: i simboli del PREMIO IN DENARO contengono valori pari a 0,5x, 0,75x, 1x, 1,25x, 1,5x, 2x,
2,5x, 3,75x o 5x moltiplicati per la puntata totale.
Nota: quando la PUNTATA EXTRA ¢ attiva, i simboli del PREMIO IN DENARO contengono valori
pari a 0,3333x, 0,5x, 0,6667x, 0,8333x, 1x, 1,3333x, 1,6667x, 2,5x 0 3,3333x moltiplicati per la
puntata totale.
Quando vengono assegnati, i simboli dello SCARABEO assegnano 1 dei 4 premi in denaro:

o Quando la PUNTATA EXTRA é disattivata:

o Valore del premio MEGA = La puntata totale x 250



o Limporto del premio MAJOR = Puntata Totale x 100

o Limporto del premio MINOR = Puntata Totale x 25

o Limporto del premio MINI = Puntata Totale x 10.

o Quando la PUNTATA EXTRA ¢ attiva:

o Valore del premio MEGA = La puntata totale x 166,667

o Limporto del premio MAJOR = Puntata Totale x 66,667

o L'importo del premio MINOR = Puntata Totale x 16,667

o Limporto del premio MINI = Puntata Totale x 6,667.

o Ogni premio ha un valore fisso basato sul valore della puntata.
o Il premio viene selezionato casualmente.

Quando i Giri Golden Pyramid terminano, tutti i simboli del PREMIO IN DENARO e
dello SCARABEO vengono moltiplicati per il valore del moltiplicatore corrispondente alla loro
fila e riscossi.

| moltiplicatori non possono essere potenziati oltre 5x, 6x, 8x, 10x, 15x, 25x, 50x e 100x per le
file, rispettivamente, da 2 a 9.

La finestra con i risultati compare al termine della funzione.

Premi il pulsante » per tornare alla partita principale.

Modalita Puntata Extra:

Durante la partita principale & possibile attivare la modalita Puntata Extra e aumentare cosi le
probabilita che venga attivata la funzione Partite Gratis e los Giri Golden Pyramid.

Premi Puntata Extra per attivare o disattivare la modalita.
Giocando nella modalita Puntata Extra, la tua puntata totale aumenta.
L'attivazione della Puntata Extra non modifica i premi.

Nota sulle disconnessioni:

Se ti disconnetti da internet durante:

o ungiro, i rulli mostreranno il risultato dopo che ti sarai riconnesso e le eventuali vincite
saranno aggiunte al tuo saldo;

o una funzione Bonus o un giro attivante, sarai automaticamente indirizzato alla
funzione dopo esserti riconnesso;

o la modalita Autoplay, il giro sara automaticamente completato ma non ne inizieranno
altri.

In caso di malfunzionamento, tutte le giocate e le vincite vengono annullate.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il minimo ritorno teorico calcolato su base statistica & pari al 95,54%, mentre il massimo ritorno teorico
e pari al 95,64%.



