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Regolamento Cash Falls Island Bounty

COME SI GIOCA

PAGAMENTI

¢ Viene pagata solo la vincita maggiore per ogni combinazione vincente. Le vincite ANY
WAY™ devono comparire su rulli adiacenti, a partire dal rullo posto all'estrema
sinistra.
Le vincite pagano per simbolo.
Questo € un gioco che puo assegnare vincite in Any Way™,
Sono disponibili 4608 modi per vincere.

e Le vincite Scatter vengono sommate alle vincite Any Way™. La tabella dei pagamenti
rispecchia la configurazione della scommessa attuale.
Tutte le vincite su combinazioni multiple vengono sommate.

SIMBOLO WILD

e {wild} & WILD per {dolphin} , {crab}, {starfish}, {Ace}, {King}, {Queen} e {Jack}.
o {wild} appare solo sui rulli 2, 3 e 4.

SIMBOLI MONETA

e {coin} € un simbolo Scatter e pudé comparire su qualsiasi rullo.
e {silverCoin} compare solo nei Giri Gratis sopra ciascun rullo.
o {silverCoin} si attiva sopra qualsiasi rullo pieno di {coin}

SIMBOLI MONETA JACKPOT

¢ Sono disponibili 4 MONETA Jackpot: MINI, MINOR, MAJOR e MEGA.
¢ | simboli MONETA Jackpot sono simboli Scatter.

SIMBOLO BONUS

o {fire} e un simbolo Scatter.
e |l simbolo {fire} compare solo nel gioco base.

FUNZIONE CASH FALLS™

¢ Durante il gioco base, ciascun {coin} mostra un Jackpot o un Moltiplicatore della
scommessa totale in base alla tabella riportata di seguito.

¢ Valori di {coin} possibili

e Rullo 1-2
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0,5x - 10x la Scommessa totale, MINI
Rullo 3-4
0,5x - 20x la Scommessa totale, MINI, MINOR

Rullo 5
1x - 20x la Scommessa totale, MINI, MINOR, MAJOR, MEGA

Con {coin} sui rulli, {coin} sono bloccati in posizione per 3 giri, che vengono mostrati
nel contatore sotto il rullo.

FUNZIONE CASH FALLS™

Qualsiasi successivo {coin} che compare sui rulli ripristina il contatore a 3 giri. Se si
modifica la puntata, {coin} vengono cancellati dai rulli. Tornando alla stessa puntata,
{coin} vengono recuperati e aggiunti nuovamente.

Se ciascuna posizione su un rullo é piena di {coin}, allora quel rullo assegna la funzione
Cash Falls™, La funzione Cash Falls™ assegna i Moltiplicatori della scommessa totale
mostrati su ciascun {coin} sul rullo. Se un Jackpot MINI, MINOR, MAJOR 0 MEGA
viene mostrato su uno dei {coin}, verra assegnato il Moltiplicatore della scommessa
totale con un valore equivalente al contatore corrispondente.

Tutti i Moltiplicatori della scommessa totale vengono sommati e il totale viene mostrato
nel contatore in fondo al rispettivo rullo. Dopo che un rullo ha assegnato la funzione
Cash Falls™, il {coin} su quel rullo non resta piu bloccato in posizione. Il rimanente
{coin} scomparira quando il contatore sotto i rulli non avra piu giri.

{coin} compare in pile da 1, 2 0 3. Puo comparire una pila di 3 {coin} al massimo per
ogni giro del gioco base. | simboli che compaiono dietro qualsiasi {coin} non vengono
conteggiati.

La funzione Cash Falls™ viene assegnata solo nel gioco base.

FUNZIONE GIRI GRATIS

3, 4 0 5 {fire} assegnano 1x la Scommessa totale e attivano la funzione Giri Gratis
rispettivamente con 10, 12 o 15 Giri Gratis.

Valori di {coin} possibili

Rullo 1-2

0,5x - 10x, 100x la Scommessa totale, MINI

Rullo 3-4

0,5x - 10x, 100x la Scommessa totale, MINI, MINOR

Rullo 5

1x - 10x, 100x la Scommessa totale, MINI, MINOR

Durante la funzione Giri Gratis, ciascun {coin} mostra un Jackpot o un Moltiplicatore
della scommessa totale in base alla tabella riportata sopra.

Tutti i {coin} che compaiono durante i Giri Gratis saranno bloccati in posizione per la
durata dei Giri Gratis.

Durante i Giri Gratis, se tutte le posizioni su un rullo sono occupate da {coin},
{silverCoin} mostrera un Moltiplicatore della scommessa totale casuale.

Al termine dei Giri Gratis, {silverCoin} assegnera un numero casuale di Moltiplicatori
della scommessa totale aggiuntivi al contatore sotto il rullo dopo che i Moltiplicatori
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della scommessa totale di {coin} sono stati aggiunti al contatore. I Moltiplicatori della
scommessa totale aggiuntivi assegnati possono avere un valore fino a 100x e possono
anche includere unicamente i Jackpot MINI e MINOR.

e Se un Jackpot MINI o MINOR viene mostrato su uno dei {coin}, verra assegnato il
Moltiplicatore della scommessa totale con un valore equivalente al contatore
corrispondente.

o | Moltiplicatori della scommessa totale aggiuntivi di {silverCoin} assegnano gli stessi

moltiplicatori di {coin},, a seconda del rullo su cui si trovano (come indicato a pagina

10). La tabella riportata di seguito mostra il numero di {silverCoin} assegnati per

ciascun rullo.

Possibile numero di {silverCoin} assegnati

Rullo 1-2

6-15

Rullo 3-4

8-25

Rullo 5

10-30

La funzione Giri Gratis termina quando non rimangono Giri Gratis o tutte le posizioni

dei rulli sono occupate da {coin}.

¢ Una volta usciti dalla funzione Giri Gratis, il gioco base torna allo stato in cui si trovava
prima che iniziasse la funzione.

¢ Quando e attiva la funzione Giri Gratis viene mostrata una serie di rulli alternativa. Tutti
i simboli, ad eccezione di {coin}, sono disattivati e non vengono conteggiati. | simboli
che compaiono dietro {coin} non vengono conteggiati.

e {coin} compare in pile da 1 o 2. Pud comparire una pila di 2 {coin} al massimo per ogni
Giro Gratis.

e | Giri Gratis non possono essere riattivati.

BUY PASS™

e Lafunzione BUY PASS™ consente I'accesso diretto alla funzione Giri Gratis.

e La funzione Giri Gratis BUY PASS™ assegnera casualmente 10, 12 o 15 GIRI
GRATIS.

e La funzione Giri Gratis si gioca al livello di scommessa selezionato quando viene
attivato il BUY PASS™,

e Il costo della funzione Giri Gratis BUY PASS™ ¢ riportato di seguito:
{multiplier}x.

MODALITA TURBO

o Attivare la Modalita Turbo consente di velocizzare i giri; puo essere disattivata in
qualsiasi momento durante il gioco.

¢ Quando vengono assegnati Giri Gratis, la Modalita Turbo viene automaticamente
disattivata.

o L'attivazione della Modalita Turbo non influisce sui risultati dei giri.
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NOTE LEGALI

e Per questo gioco, il rendimento atteso e pari a 95.92% - 95.97%. Cio riflette il rendimento
teorico su diverse partite.

e Conformemente alle corrette pratiche di gioco, I'esito di ogni partita &€ completamente
indipendente.

o Le possibilita di ottenere uno specifico risultato sono sempre le stesse all'inizio di ogni
partita.

e In caso di malfunzionamento tutte le vincite e le partite vengono annullate.

e L'interfaccia grafica del gioco, i suoi display e le sue componenti individuali

costituiscono un'immagine commerciale di Light & Wonder, Inc. e delle sue sussidiarie.
TM e © 2023 Light & Wonder, Inc. e sue sussidiarie. Tutti i diritti riservati.
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