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Fasi di Gioco

Fase

Gioco base

Descrizione

Premendo START inizia la fase del
gioco base, | rulli iniziano a girare e
dopo alcuni secondi si fermano
mostrando | simboli. Il valore della
PUNTATA viene decurtato dal credito.
Si possono vincere premi o GIRI
GRATUITI che vengono accreditati, i
GIRI GRATUITI permettono di ripetere
il gioco base senza utilizzare i crediti.

Bonus Scala

Si attiva con 3, 4 0 5 simboli BONUS
nel gioco base. Quando escono si
attiva la fase BONUS SCALA.

Bonus Uova d’oro

Se il giocatore raggiunge la cima della
montagna. Il gioco avanzera al bonus
Uova D’oro. |l giocatore deve
selezionare un uovo per rivelare il
numero di free spin vinti.

Al termine di ogni partita con vincita, il
giocatore puo decidere di rischiare la

Raddoppio sua vincita con il gioco del raddoppio.
Il gioco del raddoppio si puo eseguire
una sola volta per ogni partita.
Il numero di free spin si ottiene nel
. gioco bonus: Uova d’oro. | free spin
Free Spin

inizieranno quando il gioco ritorna al
gioco principale.

Arizona e un gioco a 5 rulli, ogni rullo mostra 3 simboli. Il gioco € composto dal gioco base,
bonus e raddoppio. Ci sono 9 simboli normali, un simbolo Wild e un simbolo Bonus. Il gioco
ha 15 linee di pagamento che permettono la vincita se pit simboli uguali sono allineati da
sinistra a destra. Con alcune combinazioni vincenti, si ottengono oltre ai crediti anche i giri
gratis che permettono di ripetere il gioco base senza utilizzare i crediti.

1Simboli Speciali
2 Simbolo WILD

Il simbolo Wild sostituisce tutti i simboli ad eccezione del simbolo BONUS.
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3 Simbolo BONUS

Se si ottengono 3 o piu simboli BONUS al termine dei giri dei rulli, il gioco entra nella fase
del BONUS SCALA. |l giocatore deve selezionare uno dei bicchieri e scoprire il dado che
indica il numero di passi che avanzera per scalare la montagna. Le scale permettono di
prendere le scorciatoie per raggiungere prima la vetta della montagna. Se il giocatore
raggiunge la cima della montagna passa al livello successivo: UOVA D’ORO. Nella fase
UOVA D’'ORO il giocatore deve selezionare un uovo e scoprire il numero di Free Spin vinti.

4 Feature— Moltiplicatore dei premi nelle linee di pagamento

Durante il giro dei rulli a volte, in maniera casuale, appare il simbolo x2 o0 x4. Quando
appaiono questi simboli le vincite sulle linee di pagamento vengono moltiplicate x2 o x4 in
base al simbolo apparso.

5Feature — Scatole esplosive

Dopo il giro dei rulli a volte in maniera casuale appare 'ombra di un aereo che lascia cadere
alcune scatole esplosive sui simboli. | simboli colpiti dalle scatole vengono trasformati in
simboli WILD o simboli BONUS.

6BONUS

Se si ottengono 3 o piu simboli BONUS al termine dei giri dei rulli, il gioco entra nella fase del
BONUS SCALA. |l giocatore deve selezionare uno dei bicchieri e scoprire il dado che indica
il numero di passi che avanzera per scalare la montagna. Ogni posizione lungo il percorso
rappresenta una vincita.

Le scale permettono di prendere le scorciatoie per raggiungere prima la vetta della montagna.
Dopo che il giocatore raggiunge la posizione nel percorso indicata dai dadi, c'é una possibilita
casuale di ottenere un ulteriore tentativo.

Se il giocatore raggiunge la cima della montagna passa al livello successivo: UOVA D’ORO.
Nella fase UOVA D’ORO il giocatore deve selezionare un uovo e scoprire il numero di free
spin vinti.

| free spin inizieranno quando il gioco ritorna al gioco principale.

7Extra Spin

In questo gioco, la tabella dei premi mostra sia premi in crediti che in Extra Spin. Nel caso in
cui si ottiene un premio che include anche Extra Spin, verra visualizzato un contatore
speciale al posto del tasto START che mostra il totale degli SPIN disponibili. Il giocatore
deve quindi giocare tutti gli SPIN disponibili per terminare la partita. E possibile vincere
ulteriori SPIN che verranno aggiunti al contatore. | crediti vinti durante questa fase del gioco
verranno accreditati sul contatore vincita. Durante questa fase, il giocatore pud anche
cambiare la PUNTATA, in automatico si aggiorna il numero di SPIN rimanenti.

8Raddoppio

Alla fine della partita e dopo che tutti gli SPIN sono stati utilizzati, il giocatore puo accedere
al gioco del raddoppio.

In questa fase del gioco il giocatore deve selezionare una carta, rossa o nera, che verra
girata e mostrera o una “X” o un simbolo “x2”; con il simbolo “X” il giocatore perde la vincita,
con il simbolo “x2” il giocatore raddoppia la sua vincita. Questo gioco pud essere eseguito
una sola volta.

PUBLIC




9 Interfaccia utilizzatore

Il gioco ha i seguenti tasti:

PULSANTE IMMAGINE PC

IMMAGINE
MOBILE

DESCRIZIONE

Il tasto START ¢

ISTART

PUNTATA

PUNTATA

MAX
PUNTATA

MAX
PUNTATA

utilizzato per iniziare il
giro dei rulli. C’¢ lo
stesso tasto anche

sulla pulsantiera
dell’'apparecchio.

Serve a cambiare la
puntata.

Serve per impostare la
puntata al massimo
valore possibile in base
ai crediti disponibili.

Attivando la funzione

TAUTO''
WRISCHIO™

RISCHIO

VOLUME

LINGUA

CRONOLOGIA
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AUTO il gioco attiva il
tasto START in
maniera automatica al
termine di ogni partita.

Serve ad accedere alla
fase del raddoppio.

Mostra le info del gioco
sul monitor superiore.

Cambia il livello del
volume del gioco.

Cambia la lingua del
gioco: Italiano o
Inglese.

Apre la pagina della
cronologia.




' " Apre e chiude la
FULLSCREEN finestra a schermo
! )

intero.

10 Schermate informative

Il giocatore pud accedere alle regole del gioco quando il gioco € inattivo premendo il
pulsante INFO.

11 Cronologia

Clicca sull' identificativo della FEED per visualizzare la cronologia degli spin

12 Informazioni AAMS

Il gioco contiene le seguenti informazioni AAMS:
¢ |ID DI SESSIONE mostra il valore identificativo della sessione di gioco rilasciato da
AAMS.
o |ID DI PARTECIPAZIONE mostra il valore identificativo del biglietto di partecipazione
al gioco rilasciato da AAMS.

Queste informazioni vengono presentate in modi diversi a seconda del dispositivo che avvia
il gioco:
o Desktop: nella parte bassa della finestra del gioco;

¢ Mobile: Viene presentato al giocatore nella schermata di gioco e il giocatore deve
premere lo schermo per entrar nel gioco;

15 Rtp

Il ritorno teorico per il giocatore & maggiore del 95.013%
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