Regolamento APOKALIPSIA

Come giocare

Si inizia il gioco scegliendo tra volatilita alta e media.
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La volatilith pud essere modificata all'interno del gioco premendo uno di questi pulsanti:

Questa e una slot "all ways", significa che le combinazioni vincenti sono formate da gruppi di
piu icone dello stesso tipo. | gruppi sono formati sia in orizzontale che in verticale da icone
adiacenti dello stesso tipo.

Se si gioca nella modalita Alta Volatilita, i gruppi di icone sono minimo 6 dello stesso tipo.

Combinazione vincente Nessuna vincita

£

Se si gioca nella modalita Media Volatilita, i gruppi di icone sono minimo 4 dello stesso tipo.

Combinazione vincente Nessuna vincita
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| pagamenti di ciascuna combinazione vincente vengono sommati per calcolare la vincita
totale di ogni giocata.

Il gioco si apre con una puntata gia impostata. Si pud incrementare o diminuire il numero di
coin puntati per ogni giocata utilizzando il bottone STEP (20 a 100).

Le vincite ottenute nei vari bonus vengono sommate alle vincite accumulate durante la
partita.

Paytable

Ogni tipo di volatilita ha una propria tabella dei pagamenti. | pagamenti si moltiplicano per
gli STEP scelti durante il gioco. | seguenti pagamenti sono espressi in coin.



Alta Volatilita

@ Alta Volatilita

120.000 3 100.000
24.000 - 20.000
9.600 4 8.000
8.400 | g7 7.000
7.200 ) 6.000
6.240 . 5.200
4.800 4.000
3.840 3.200
3.360 2.800
2.640 2.200
1.440 1.200
720 600
240 200

70.000 40.000
14.000 ) 8.000
5.600 e ] 3.200
4.900 2.800
4.200 T 2.400
3.640 ’ 2.080
2.800 1.600
2.240 1.280
1.960 1.120
1.540 880
840 480
420 240
140 80

22.000 - 18.000
4.400 3.600
1.760 C N 1.440
1.540 i = 1.260
1.320 ¥ 1.080
1.144 : 936
880 720
704 576
616 504
484 396
264
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12.000
2.400
960
840
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Media Volatilita

. Media Volatilita




Il simbolo Wild puo apparire in qualsiasi posizione su tutti i reel e
completa le combinazioni vincenti per tutte le icone presenti nel
giocoregolare.

Il simbolo Maschera & uno scatter e pud comparire solo sul reel
centrale, I'importo della puntata viene moltiplicato x1 per calcolare
lavincita.

La vincita scatter viene sommata alle vincite regolari nella
spinnata incui lo scatter € stato attivato.

Re-Spin

Dopo ogni vincita, le icone vincenti scoppiano, si sblocca un Re-Spin, huove icone
cadonodall'alto per riempire gli spazi vuoti delle icone scoppiate.

Il numero di righe presenti sui reel passada 5 a 6.

I Re-Spin continuano fino a quando si creano combinazioni vincenti.

Ogni Re-Spin aumenta di una riga fino ad arrivare a un massimo di 7, terminati i Re-Spin
siritorna a 5 righe.
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Una vincita con la sola Maschera attiva il Re-Spin ma non aumenta il numero di righe.



Totem Bonus

3 o piu simboli Bonus in qualsiasi posizione sui reel attivano il bonus.
L'obiettivo nel bonus é cercare di arrivare in cima al totem per aumentare le vincite bonus. |l

numero di bonus spin dipende da quanti simboli bonus sono apparsi nei reel di accesso al
bonus.

3 simboli = 3 tiri bonus
4 simboli = 4 tiri bonus
5 simboli = 5 tiri bonus
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Il Bonus termina quando non si hanno piu Bonus Spin. All'interno del Bonus sono presenti
leseguenti icone e sono simboli non paganti:
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Ogni simbolo che compare regala una vincita. Piu si sale di livello e piu gli importi
aumentano.
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Quando compare questo simbolo ci sono 3 possibilita:
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1. Moltiplica le vincite nel bonus spin in cui € comparso. Ogni livello ha il suo
moltiplicatore, nel primo livello € un x2, nel secondo livello € un x3 e nel terzo
livelloe un x4

2. Regala un bonus spin aggiuntivo.
3. Siaccede al livello successivo del Totem.

Il Totem & composto da 3 livelli:

1. Nel primo livello sono presenti 5 reel.
2. Nel secondo livello sono presenti 4 reel.
3. Nel terzo livello sono presenti 3 reel.

Al termine del terzo livello € presente una ruota che regala un premio aggiuntivo.

Cash Pocket

Il bottone attiva la modalita CASH POCKET.

PgAcf('éTm-' Attivando questa modalita, tutte le vincite ottenute sulle
paylinenon saranno immediatamente accreditate al bilancio
ma si accumuleranno nel CASH POCKET.

Con CASH POCKET attivo, sul 3° reel potra uscire questa
l'iconache svelerd uno dei 4 risultati.

Il giocatore raddoppia tutte le vincite fino a quel
momento accumulate nel CASH POCKET.

Raggiunti 3 raddoppi consecutivi, il sistema
accredita automaticamente tutte le vincite nel
bilancio e il CASH

POCKET riparte da zero.




Il giocatore perde tutte le vincite fino a quel
, momentoaccumulate nel CASH POCKET che

riparte da zero.

cheaccredita nel bilancio I'intero valore fino

E sempre possibile cliccare questo bottone
e
a quelmomento accumulato.

Se non sono presenti valori nel CASH
S\ POCKET, ésempre possibile disattivarlo
| &84 ) | cliccando questo bottone.
In questo caso si torna alla normale modalita di
accredito delle vincite.

Buy Features

Il bottone BONUS permette di entrare nella schermata di

. acquisto delTotem Bonus.
. 3
\ Y Cliccando i bottoni + e - cambia la puntata e di conseguenza

2 o l'importodi acquisto Bonus.

Per avviare il bonus clicca il bottone Acquista.
Se si acquista il bonus partira in automatico la spinnata visualizzando i simboli del

bonus.La funzione Buy Features € attivabile solo durante il gioco regolare.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 96,22%.



