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Regolamento Rocket Racers

Rocket Racers e una corsa futuristica al cardiopalma ambientata nello spazio, in cui i giocatori possono
piazzare puntate sul pilota scelto.

Col progredire della gara, il moltiplicatore aumenta da 1,00x a un valore casuale predeterminato. Il
giocatore pu0 schiantarsi e se raggiunge il traguardo puo vincere fino ad un massimo di 2500x la puntata.

| giocatori possono decidere se fermarsi e incassare o rischiare tutto per un pagamento piu alto: i piloti
possono infatti esplodere in qualsiasi momento se i motori vengono spinti oltre i limiti o se ci sono dei
guasti agli scudi, perdendo qualsiasi puntata e vincita ottenuta.

Un RTP del 96,01% pud essere ottenuto solo giocando alla strategia "dall'inizio alla fine" e completando la
corsa.

Seleziona il tuo pilota
| giocatori possono scegliere 1 dei 3 piloti per partecipare alla corsa.
Scorri o0 utilizza le frecce per selezionare il pilota

La scelta del pilota e meramente estetica e non influisce sul risultato della corsa.

Piazza la puntata
Durante il conto alla rovescia, seleziona le tue puntate e attendi 1’inizio della corsa.
Quando il conto alla rovescia raggiunge lo ZERO, ha inizio la corsa.

Puoi inoltre piazzare le puntate AUTOMATICHE selezionando AUTO e preselezionando un importo di
INCASSO AUTOMATICO dalla lista.

Le puntate automatiche vengono incassate automaticamente quando viene raggiunto il moltiplicatore
selezionato se la corsa & ancora in corso.

Incassare/Riscuotere

Una volta iniziata la corsa, puoi INCASSARE e riscuotere I’importo vinto mostrato in qualsiasi momento
finché la corsa é ancora in corso.

Piu alta sara la barra dei progressi, piu velocemente avanzeranno i progressi del moltiplicatore delle
vincite.

Nota: Assicurati che la tua connessione a Internet sia stabile per favorire il risultato selezionato.
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Seleziona il pulsante puntata per selezionare 1I’importo della puntata.

Puoi piazzare fino a 3 puntate simultanee per round.

La puntata massima su tutte e 3 le puntate non puo essere superiore alla puntata massima predefinita.
I giocatori devono premere INCASSO per incassare e riscuotere il moltiplicatore visualizzato

Il gioco automatico/l'incasso automatico puo essere utilizzato per effettuare I'incasso automatico
sull’importo del moltiplicatore selezionato

La partita si interrompe se non effettui alcuna azione per un determinato numero di minuti consecutivi (il
numero varia a seconda della giurisdizione). La funzione di ripristino della sessione salvera i progressi
della partita in modo che, al successivo caricamento del gioco, potrai proseguire da dove hai lasciato.

Nota: In caso di malfunzionamento, tutte le vincite e le giocate vengono annullate; qualsiasi puntata non
ancora accettata viene annullata.
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