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Regolamento Mistery Castle

Tema e grafica del gioco
Mistery Castle & un instant game con ambientazione medievale.

Il giocatore deve aprire sia i 3 portoni (sopra) che le 9 grate (sotto). Se lo stesso simbolo viene
trovato sia dietro uno dei portoni che dietro una o piu grate allora il premio riportato sotto il
simbolo contenuto nella linea delle grate verra vinto.

Simbolo Bonus
Il drago rappresenta il simbolo bonus e quando verra trovato sia nei portoni che nelle grate
comportera una grande vincita

Gioco principale
| giocatori possono scegliere il valore della puntata prima di avviare il round di gioco.
Azioni di gioco. | pulsanti sul tastierino consentono di effettuare le seguenti azioni di gioco:

Utilizzando | pulsanti su/giu si pud cambiare il valore della puntata

Cliccando sul pulsante GIOCA, si avvia la giocata con la puntata corrente

=2 |l bottone AUTOPLAY consente di giocare automaticamente la partita per il
numero di round selezionato.

@ MI Il bottone RIVELA TUTTI permette di aprire tutte le porte con un click
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Il bottone info “i” permette di accedere agli help

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica e pari al 96,42%.
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