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Regolamento MARIACHI

REGOLE DEL GIOCO

Il gioco si attiva alla pressione del tasto “START” consumando un credito pari al valore della PUNTATA
DI GIOCO e determinando cosi l'inizio di una nuova partita.

Per iniziare una partita il CREDITO non potra essere inferiore alla PUNTATA DI GIOCO.

Prima di iniziare una nuova partita sara possibile:
e Accedere alle pagine: “REGOLE DEL GIOCO” e “TABELLA DI PAGAMENTO”
e Attivare la MODALITA AUTOPLAY, etc
e Modificare la PUNTATA DI GIOCO

VINCITA MASSIMA

La vincita massima pagata dal gioco per ogni partita non potra mai superare in nessun caso I'eventuale
limite previsto come moltiplicatore della puntata di gioco (vedi specifiche del gioco), pertanto, se durante
una partita tale limite dovesse essere superato verra pagata la vincita massima e la partita verra
terminata anche in presenza di fasi di gioco non concluse.

Tasto REVEAL
Dopo la pressione il tasto “GIOCA” diventa “REVEAL” per poter scoprire tutte le celle automaticamente,
in alternativa si pud scegliere di scoprire ogni simbolo premendolo singolarmente.

FINE PARTITA

La partita si conclude se non si verificano le condizioni che determinano l'ingresso in una nuova
modalita di gioco e le fasi delle eventuali modalita precedenti sono state completate, oppure in caso di
raggiungimento della vincita massima (eventualmente prevista).

DISPLAY DI GIOCO

Le informazioni su CREDITI e PUNTATA sono sempre visibili in tutte le schermate di gioco. Il valore
della VINCITA viene mostrato dopo I'ottenimento di almeno una vincita nella partita. A FINE PARTITA,
in caso di vincita, la label VINCITA viene modificata in RITIRATO evidenziando I'avvenuto
aggiornamento dei CREDITI con la vincita ottenuta.

MODALITA AUTOPLAY

La modalita AUTOPLAY permette di giocare piu partite consecutivamente e in modo automatico fino al
raggiungimento del numero di partite o di altri valori limite impostati dal giocatore oppure quando il
giocatore decide di disabilitare TAUTOPLAY.

MODALITA TURBO (FASTPLAY)
Attivo solamente durante la modalita AUTOPLAY permette di eseguire automaticamente il REVEAL

RTP (RETURN TO PLAYER)
Il valore delllRTP del gioco & pari al 96,93 % (rapporto tra totale vincite e totale puntate).

NOTE
e Se una partita non conclusa rimane inattiva per piu di 7 giorni verra interrotta automaticamente
dal sistema accreditando le eventuali vincite ottenute fino a quel momento.
¢ In caso di malfunzionamento dell’hardware o del software di gioco la puntata della partita verra
rimborsata e le eventuali vincite verranno annullate.

TERMINOLOGIA

PUNTATA
Importo totale puntato dal giocatore nella partita.

CASHOUT

PUBLIC



Azione che permette di incassare eventuali vincite ottenute.

Puntata di gioco
Cambia la puntata di gioco

START
Inizia una nuova partita

CASHOUT
Incassa la vincita ottenuta

HOMEPAGE
Ritorna alla pagina iniziale

MENU
Apre il menu principale

BACK
Ritorna alla schermata precedente

IMPOSTAZIONI GENERALI
Visualizza le impostazioni generali

AUDIO
Audio (ON/OFF)

FULL SCREEN
Abilita o disabilita la modalita a schermo intero

VIBRAZIONE
Vibrazione (ON/OFF)

IMPOSTAZIONI DI GIOCO
Visualizza le impostazioni gioco

TABELLA DI PAGAMENTO
Visualizza la tabella di pagamento

CRONOLOGIA DI GIOCO
Visualizza la cronologia partite

HELP
Visualizza la guida

ABOUT
Visualizza info

DEPOSITO CREDITI
Aggiungi nuovi crediti nel gioco
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