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Regolamento IL FORZIERE PIRATA

Il Forziere Pirata & un gioco istantaneo composto da 3 forzieri.

* Lo scopo del gioco & quello di scegliere un forziere da aprire e scoprire il premio che contiene.
* Nei forzieri possono essere presenti vari moltiplicatori o il simbolo bonus “Pappagallo Pirata”.
* Se il giocatore seleziona il forziere ed esce un moltiplicatore x0, il round non assegna nessuna
vincita.

+ Se il giocatore seleziona il forziere ed esce un moltiplicatore diverso da x0, il round assegna
una vincita pari al

moltiplicatore moltiplicato per la puntata totale.

* Se il giocatore seleziona il forziere ed esce il simbolo bonus “Pappagallo Pirata” viene attivata
la fase bonus.

* | moltiplicatori disponibili nel gioco base sono: x0, x1, x2, x3, x4, x5, X6, X7, x8, x10, x20, x30,
x40, x50, x60, x70,

x80 o x100.

FASE BONUS

* Quando il forziere selezionato dal giocatore rivela il simbolo bonus “Pappagallo Pirata” viene
attivata la fase

bonus.

* Al giocatore viene presentato un timone contenente diversi moltiplicatori.

* || giocatore deve premere il tasto “Gira” per far girare il timone ed ottenere un moltiplicatore
che verra

moltiplicato per la puntata totale.

* Una volta ottenuto il premio, la fase bonus termina e il gioco torna alla fase standard.

* | moltiplicatori disponibili nella fase bonus sono: x20, x30, x40, x50, x60, x70, x80, x100.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 96,044%.
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